Сказанному – верить

Дослать патрон… Выбрать цель... Прицелиться…. Затаить дыхание, так чтобы можно было услышать неистово бьющееся сердце в груди… И когда все остальное прекратит существовать, и останешься только, ты – в этой винтовке… в этом патроне… плавно нажать на спуск… Треск выстрела разрушит тишину молчания бешеным ревом раненого монстра. Сейчас уже не до точного прицеливания. Я перезаряжаю карабин и, почти не целясь, палю в приближающееся чудовище. Когда в магазине остается всего два патрона, эта озлобленная туша наконец-то падает. Прежде чем подойти к ней, вставляю новый магазин.

Монстр разлегся посреди лужи неестественно оранжевой крови. Оскаленная пасть застыла в жуткой ухмылке, правая лапа загнута назад. Немного картинно, но что в этом мире совершенно? Даже если этот мир виртуальный?!

Когда игровые приставки достигли совершенства, а пользователи не могли выделить необходимую для них порцию адреналина, производители игр решились на выпуск виртуальных игр. Как это выглядит и как этого достичь? Есть два варианта. Первый. Идешь в фирму по продаже виртуальных причиндалов.  Допустим в «New Reality», как я, например, или в «Illusion Park».  Приходишь, говоришь примерно такой текст: «Парни! Есть компьютер, есть немало бабок, а еще больше свободного времени, выручайте!»  «Без проблем!» – отвечают они. «Вот тебе виртуальный костюмчик, вот тебе универсальный джойстичек. Интернет дома есть? Нет?! А модем? Тоже нет?! Будет!» Причем это «будет» произносят тоном прорицательницы-практикантки в гадальном салоне: «Проблемы есть? Нет? – Будут!!!» Так вот, когда все это привозят тебе домой, и устанавливают сразу же пропадает одна проблема – с деньгами: сумма всего этого удовольствия где-то долларов за …адцать с лишним («лишние» исчитываются в тысячах) и возникает новая – с сердцем. Затем ты напяливаешь на себя это барахло, подключаешься к сетям – компьютерной и электрической и попадаешь в третью сеть – виртуальную реальность.

Хочешь прокатиться на «Харлее»? Да ради бога! Вот мотоцикл, вот трасса и поосторожней на поворотах. Лавры Матиаса Руста спокойно спать не дают? Вот тебе на выбор самолет, вот тебе карта мира и куда хочешь туда и шуруй! Хошь к собору Василия Блаженного, а хошь к такому же зданию имени парижской Бога Матери. И плевать на то, что ты этот штурвал в первый раз в жизни видишь, как и руль болида «Формула-1». Две с половиной кнопки, как геймеры говорят, и полный вперед! Но только с мозгами. Я когда эту фигню получил, ну «виртуалку» то есть, сразу же в «Звездный Патруль» играть бросился. Так мне потом неделю, скажем так, не очень кушать хотелось… Перегрузка-то настоящая!!! Я когда с матушки Земли стартовал от нетерпения на всю катушку выжал. Так вот, эти гады с «New Reality», виртуальные костюмы до скончания трехнедельного «испытательного» срока (для пользователя), не чистят и не меняют. Или другой пример: я вот тут Матиаса Руста помянул, так тут такая игра есть. Управляя самолетом, летишь к какой-нибудь национальной достопримечательности и там рядышком садишься, пока тебя местные агенты госбезопасности цветы с наручниками не вручат. Так я к Пизанской башне на «Боинге» рванул. Каюсь, не совсем удачно получилось. В том сценарии ни башни, ни работников спецслужб, ни самого «Боинга» совсем не стало. Как впрочем, и самой Пизы. Мне из-под парашюта все очень хорошо было видно. Парю, значит, ветерок меня обдувает – кайф вселенский… вот если бы еще внизу не так все шумело и громыхало и жаром вверх не поддавало… но как я уже говорил: что в этом мире идеально!

Впрочем, есть и второй вариант. Шуруешь в ту же самую фирму, там у них специально комнаты выделены, и виртуалишься там за более меньшую сумму. Все!

Ну, хорошо, хорошо! Почти все. Не все игры доступны в домашних условиях. Только симуляторы, аркадные гонки, стратегии (типа «Александра Македонского» или «Товарища Жукова»), спортивные игры, правда не все, т.е. те игры где не присутствует прямое насилие. А все это кстати из-за реальных ощущений. Что такое «DOOM» знаете? Напоминаю. Ты один, а их очень много. Временами даже слишком. Договорится не возможно – они по-русски совсем не понимайт, кстати, по-английски тоже. К тому же все голодные, хорошо вооруженные, злые и жаждущие крови. Угадайте с двух раз, чей именно крови они жаждут?

 Так вот, представьте себе, играете вы в «VIRTYAL DOOM» у себя дома – рядом из близких ни кого. То есть, никто не обратит внимания на ваши дикие прыжки по всей комнате, попытки со всего разгона забраться на стену или шкаф, размахивание перед собой кулаками и т.д. С одной стороны это конечно плюс, а с другой?!. Когда вам со всего этого всего ракетой или огненным шаром в лоб, а? Кто будет специально для вас «03» набирать? Правильно! Архангел Михаил и страж ворот Петр, когда вы от кровоизлияния или еще чего-то там коньки отбросите. А в фирме? За вами, прикалываясь, естественно, через параллельную систему наблюдает человек, и при первых признаках фатального или иного другого исхода отключает вас от сети к чертовой матери от греха подальше. А так, лазь, стреляй, разрушай, изничтожай врагов человечества вдоль и поперек, но не забывай, что шальная пуля в бронежилет – это просто больно, а когда в руку или ногу это очень больно. Но зато адреналина столько, что он даже сквозь костюм выступает. Есть мечта вступить в схватку с силами ада – выбирай: DOOM, BLOOD, HERETIC или HEXEN какой-нибудь. Есть желание поохотится на динозавров – да ради бога: TUROK или JURASSIC PARK. Есть предчувствие что Земля вот-вот подвергнется нашествию из космоса и без твоего прямого участия она точно не загнется, не жди, когда оно будет, это нашествие, есть DUKE NUKEM, REDNECK RAMPAGE, UNREAL! Ружья на плечо, орудия к бою, ноги в руки, барабан на шею, деньги на бочку и, короче, полный вперед. Но опять!.. Пулеметной очередью по ногам, хвостом Ти-Рекса по заднице или лазером в живот – это очень больно!..

Так, о чем я? Ага, вспомнил! В конце концов, все эти «домашние» игры мне приелись. Ну не какого удовольствия в очередном полете к Марсу или ралли Париж-Дакар на танке Т-72 с полным боекомплектом на борту. Зажрался, однако… Временами вспоминался Фауст с его знаменитым «Мне скучно, бес!», но легче мне от этого почему-то не становилось, пока… 

Один из российских писателей-детективщиков очень любил вставлять в свои произведения фразу «Что черт не делает, когда бог спит». Так ведь сглазил, зараза!

Все началось с того, что местное отделение «Illusion Park» получило доступ к «Везувию». Что это такое? Объясняю. Несколько игровых гигантов нашего времени соединились для создания супер-проекта для фанатов пострелять по всему что движется. Игра состояла из около сотни уровней, не считая «скрытых» и «дополнительных», причем каждые пять-десять уровней игры представляли какой-либо хит данного жанра. В самом начале тебе предоставляется возможность выбрать за какого героя и какой старой игры ты будешь играть. Соответственно, первые уровни, оружие, противники-монстры были из этой игры. Дальше шла такая дикая смесь противников, уровней, оружия и дополнительной техники, что временами становилось просто не по себе. Но эта игра стала хитом. Нет! Супер-хитом! Азарта добавило то, что издатель игры учредил два главных приза в пять и пятнадцать тысяч долларов. Первый тому, кто дойдет до конца, потратив наименьшее количество разбросанных по уровням «медикаментов» для  восстановления здоровья подорванным злобными врагами, а второй для тех «пацифистов», которые будут по минимуму использовать огнестрельное оружие, т.е. пользоваться в основной своей массе кастетами, ногами, монтировками, бензопилами и другим не стреляющим «оружием». О призе в тысячу тому кто первым дойдет до конца даже и говорить не надо.

На очередь поиграть в «Везувий» записывались за три недели вперед. «Illusion Park» удвоил расценки, но это не остановило фанатов. Под конец, руководство фирмы решилось на доступ к игре в ночное время. Деньги текли рекой и фирма взяла в аренду еще два помещения, переоборудовав их под игровые комнаты. 

В отличии от других очередников мне повезло. В одной из арендованных «комнат» работал мой однокашник. Ну неужели однокашник с однокашником не договорится!

И вот я, сжимая в руках шестиствольный «Гатлинг», с BFG-9000 за спиной бреду по коридорам второго DOOMa. За спиной четыре уровня, впереди пятый – последний из той игры, а что там будет дальше — даже представить себе не могу. Почему-то вспоминаются «Хроники Амбера». Представляю себе, как уровни, словно отражения миров, будут внезапно менять друг друга. Через два десятка лабиринтов я понял, что ожидания меня не обманули. Разработчики постарались на славу: мрачные средневековые подземелья сменяют улицы Лос-Анжелиса, из которых ты попадаешь в джунгли доисторической эпохи, на смену которым приходят ультрасовременные коридоры исследовательских лабораторий, ведущие на ярмарочную площадь, где веселятся живые мертвецы. Планета боевых машин уступают место заброшенной ферме где-то посреди Аризоны, с которой ты попадаешь на военную базу на Фобосе, а затем все идет вновь по кругу. Чем ближе к концу, тем сильнее чувствуешь напор ненависти и злобу, направленную на тебя. И с каким удовольствием ты пускаешь все свое умение на уничтожение этого зла, проходя очередной поворот, оставляя за собой лишь обугленные и окровавленные тела монстров. Наверное, именно так крестоносцы штурмовали стены крепости, за которыми был укрыт Гроб Господний. 

На одном из уровней у меня кончились боеприпасы. Чтобы отсидеться, перевести дух и продумать план дальнейших действий, забираюсь в на вид уютную часовню. Нахожу там медикаменты, еду и кое-что из арсенала: помповое ружье,  «узи», шесть гранат. Так, жить можно. Вопрос только сколько? С таким вооружением протяну минут десять и то, если монстры не шибко крутые попадутся. Выходить из игры не хочется, когда еще так удачно получиться. И тут появился ОН. 

Торжественной музыки, праздничного фейерверка и других сопутствующих атрибутов не было. Просто в стене часовни отварилась дверь и во внутрь зашел человек. Первой мыслью было: из какой он игры и насколько он крут; второй проследовало: успею ли дотянуться до «узи» и поможет ли он мне; цепь логических рассуждений венчалась поистине великой мыслью: а что он тут делает?! Это ведь нейтральная территория! Ведь разработчики предусмотрели места, где вымотавшиеся виртуальные бойцы могли перевести дух. Так что же он здесь делает?

– Да так, шел мимо. Дай, думаю, на настоящего думера посмотрю, – проходимец, похоже, читал мои мысли.

– Вот просто так, шел да зашел?

– Ага! – незнакомец явно прикалывался.

Тут до меня начало доходить: 
– Так ты хакер?!!
– Птица Говорун отличается умом и сообразительностью!

Издевается, сволочь! Кстати, сволочь-то русская! Иначе откуда он «Тайну третьей планеты» знает. И вообще по-русски говорит, значит наш, отечественный.
– Да ладно тебе, Птица. Ну, шлялся я рядом, ну заглянул на огонек, так что же теперь, будешь меня за это расстреливать, так что ли?

– Да хотел с начала…

– С перепугу наверное?

– Да пошел ты! – Я разозлился: Являешься здесь как Сивка-Бурка, понимаешь, а потом еще и смеешься. И так все нервы на пределе. Еле от двух последних гадов отбился. Слава богу, что хлопцы попались ближнего боя, а то пришлось бы последние три уровня по новой приходить, а это сам знаешь что.

– Это что, с дубиной наперевес и «маузером» в кармане, так?

– Что-то типа этого…

Хакер веселился на полную катушку:

- Не гневайся, Иванушка, я тебе еще пригожусь.

Смотри, остряк, довыпендриваешься… Хотя интересно, как я ему морду бить буду, он же не запрограммированный!

– Слушай, Ваня, а ты расстроишься еще больше, если я тебе скажу, что уже восемь уровней за тобой наблюдаю, а?

– Не понял…

– Элементарно, Ватсон, лично я сюда от делать нечего забрел. Монстры на меня не реагируют, да и не до меня им. Ты здесь такой шорох навел, что они со всего лабиринта по твою душу сбежались. Ну, и мне интересно стало, что к чему, –  он уселся на скамейку в углу и, заложив ногу за ногу, продолжал разглагольствовать. – А ты малый азартный, до того увлекся выдачей слонов всем, кто хотел и не хотел, что даже не заметил, как тебя в кольцо брать начали.

– Это ж когда? – у меня даже дыхание перехватило от предчувствия чего-то не очень хорошего.

– А когда ты возле японской харчевни всех подряд из этого, как его… анигилятора, по стенам размазывал (кстати, ну очень лихо), я там с пригорочка все это и наблюдал. Так вот, пока ты этих ребятишек обрабатывал, к тебе в тыл два ракетных минотавра зашли. Правда, сами даже и разу выстрелить не успели – их самих другой «чайник» из какой-то дряни побил, да за тебя хотел приняться, да не успел, наивный…

А ведь не врет. Было такое. Я там еще десяток гранат для РПГ нашел и еще кое-что… Стоп, стоп! Какой еще «чайник»?!!
– Обыкновенный с ручкой, – казалось, хакер сейчас умрет от смеха. – Да успокойся ты, ничего страшного. Игра ведь сетевая?

– Ну…

– Значит сейчас по другим уровням шляются еще игроки. Так, нет?

– Наверное… – я не знал, что и говорить.

– Так чего ж ты дергаешься, если такой же вот как ты, стрелок рядом объявится.

– И что дальше было?

– Да ничего, я его домой отправил.

– Это как? 

– Тебе-то, какая разница, отправил да отправил. Нечего здесь с кодами шастать.

– А с чего ты решил, что он с кодами был? – повысил я голос. Играть с помощью кодов обеспечивающих тебе все, что угодно: от полного арсенала, до неуязвимости было нарушением игровой этики, особенно когда речь идет о призе в несколько тысяч зеленых. А обвинение в данном поступке среди нашего, игрового, круга граничило с предательством Родины.

– Тебе когда-нибудь двумя-тремя ракетами в лоб попадали? Молчишь? Значит было. А что потом произошло? Правильно – откинул ты копыта, как те ребята у харчевни. А этому фраеру их аж три штуки заехало, а ему все ни почем. И что ты хочешь после этого еще спросить?

Я молчал. Действительно, что еще говорить, если этот Сивка-Бурка мне шкуру спас, а я еще и наезжаю. Хотя пару моментов хотелось бы выяснить.

– А почему ты решил, что он «чайник»?

– Ну, кто же так линию связи прячет! Его же, если что, только слепой не найдет! И еще… когда твоей целью являются бабки, со своего домашнего номера не работают, а он... Хочешь ему позвонить? Я тут и телефончик где-то записал, и Е-мэйл. Хочешь, а?!

– Нет, спасибо…

– Ну, как хочешь, – хакер откинулся к стене, и с любопытством разглядывал меня.

Вот что тут еще говорить? В принципе мне надо дальше. Еще идти и идти, а тут «благодетель» на голову свалился. В принципе, если разобраться, тот «чайник» был бы моим и только моим делом, хотя с другой стороны, когда бы я его нагнал еще тот вопрос, а тем более если он еще под кодом, так вообще проблема что с ним делать. Он же, гад, неуязвимый! Хотя…

– А ты чего в эту свару полез? Делать что ли большего нечего?

– Нечего! Скучно ведь. В мире все застыло, куда не кинься, ничего нового! Какой код взломать, так это, извини меня, детский сад, да и развлечение на том же уровне. Чего самому написать – интереса нет. В игрушки поиграть?.. Так ведь тоже надоедает быстро. А так, вот «Вулкан» выпустили, дай, думаю, по нему погуляю – говорят красиво…

– И как впечатления? Не разочаровался?

– Пока нет, хотя, по-моему, все еще впереди…

– Ну, ты и пессимист! – я искренне рассмеялся.

– Что написали, то и получилось! – он тоже улыбнулся.

Болтали мы еще где-то с час. О чем? Да обо всем. Промыли косточки «виндам» и их создателю, посетовали на качество виртуальных костюмов, обменялись мнениями по поводу последних версий языков, офисов и т.д. Под конец хотели даже адресами махнуться, да вовремя остановились. В виртуальности ты тот, кем тебя видят, а в жизни… извините, там совершенно другая реальность…

Когда уже собирались расходиться, Сивка-Бурка вдруг спросил:

– Слушай, думер, а чего ты дополнительные уровни не проходишь?

– Какие уровни? – я даже не сразу понял, о чем речь.

– Ну, насколько я знаю, в подобных играх изначально заложено пару дополнительных миссий. А здесь их, так просто, пруд пруди!

– А ты почем знаешь? – здесь он меня за живое задел. Два дополнительных я уже прошел, но это было только в самом начале. Неужели квалификацию теряю? Если такое смог пропустить!

– Как откуда? Обижаешь, старик! Видел. Еще даже удивился, чего ты на них внимания не обращаешь.

– Ну и где ближайший? – не знаю, какой у меня получился тон, то ли саркастический, то ли обиженный, но хакер рассмеялся:

– Протри глаза, старик. Ты видел, откуда я вышел? – Я молча кивнул. – А теперь угадай что там?

– А что там?

– Ты прикалываешься или тебя таким в белый свет выпустили? 

– Доп?

– Слава богу, проснулся, наконец!

– И что там?

Хакер молитвенно подвел глаза к небу.

– Да я не о том. Стоит ли туда соваться? У меня вон и вооружение не к черту. Даже не знаю, как дальше быть, надо где-то патронов раздобыть, а следующий склад боеприпасов только уровня через два будет. А с той же монтировкой долго не продержишься.

– Иван-Царевич, как ты думаешь, для чего подобные штуки, как дополнительные уровни, придуманы, а?

– Оружие новое найти, боеприпасы, броню или еще чего-нибудь ценное…

– Умница! Я сразу понял, что ты мальчик умный, хотя и долгодумающий. Шуруй туда, скажу сразу, все это, в смысле – оружие, тебе там не понадобиться, можешь его и не брать, а приз за прохождение стоящий, поверь на слово.

– Сам-то откуда знаешь?

– Знаю… – хакер улыбнулся и… растворился в воздухе.

Я остался совершенно один. Оглядел дверь, ведущую на дополнительный уровень, прикидывая, что имею и что потеряю. Что потеряю, знаю точно – время, и так час с лишним на разговоры ушел, а что там за дополнительные приколы дадут один черт знает. Хотя попытка не пытка, можно и рискнуть!

Только я сделал шаг к двери в стене, как в воздухе возникла ухмыляющаяся физиономия Сивки-Бурки:

– Извини, что отрываю, только один совет: будешь на допе, сначала думай, что делаешь и что говоришь, понял? Думай! И не торопись!

Он настолько неожиданно появился, что ничего умного, а тем более достойного, я придумать просто не успел:

– Сгинь, грязный! Тьфу, то есть, нечистый!

– Значит, не понял… – разочарованно протянула физиономия, и исчезла, оставив после себя, не иначе как, для пущего эффекта, запах тухлых яиц.

Сразу за дверью начинался коридор ведущий вниз. Из вспомогательной техники у меня оставались очки ночного видения. По моим расчетам их должно было хватить минут на тридцать-сорок, потом у них должны были кончаться батарейки, ну а там уже как карта ляжет. 

Шел я недолго, минут пять, наверное. Коридор все вел и вел вниз, пока я не уперся в бронированную дверь. Я осторожно потянул дверь на себя готовясь к самому худшему. Раздался жуткий скрип и дверь приоткрылась. Я протиснулся в образовавшееся отверстие с «узи» наизготовку, – если народа там больше чем смогу изничтожить сразу, по крайней мере, автомат сможет сдержать их какое-то время, а в узком коридоре помповое ружье разберется кто в этом кабаке круче. 

Помещение похоже на офис какой-нибудь фирмы – столы, на них телефоны, факсы, вон компьютер стоит, для чего он тут? Освещение паршивое, все в полумраке и… 

– WELCOME TO… – такой рев был у циклопа, когда ему Одиссей с корешами глазик подпортил.

Прыгаю «ласточкой» под ближайший стол. Еще в полете даю очередь в сторону «звука». Оказавший у цели, высовываю руку с «узи» из-под стола и разряжаю обойму в белый свет как в копеечку. 
Сволочь, ты, Сивка! Ну, попадись ты мне!.. 

Тихо… Очень тихо… только остывающие гильзы шлепают по бетонному полу… Сдох? Вставляю в автомат новый магазин, но откладываю его в сторону, беру наизготовку ружье и медленно-медленно поднимаюсь. Так, палил не зря… вон, сколько техники попортил. Зазвонил телефон и тут же смолк, из-за пущенной почти в упор пули. Перезаряжаю  винтовку, а может это мне звонили? Даже не смешно. Из-под изрешеченного стола раздался шум поднимающегося из берлоги медведя. Вот тут я испугался…

– А-а-а-а-а-а!…

Пули летят в цель, стреляю прямо в стол, за которым спрятался монстр. А это был именно монстр, враг, в этом я уже не сомневался. Только успеваю перезаряжать, укрытие врага на глазах превращается в груду щепок. Когда последняя пуля достигает цели, вновь прыгаю под стол, хватаю гранаты и прислушиваюсь… Вроде тихо… Вроде…

– Да чтоб тебя на том свете!!! – жив, гад, жив! Встает из-под обломков как в ничем не бывало. Хорошо, хорошо! А как тебе это?!

Все шесть гранат, одна за одной, летят в чудище. Я хватаю «узи» и прыгаю как можно дальше от эпицентра взрыва. Оказываюсь в самом углу комнаты и очень поздно соображаю, что нужно было смываться в коридор. 
И тут оно рвануло… 
Шесть раз подряд…

Прямо на меня посыпались осколки стекла, штукатурка, обломки пластмассы, последним рухнул шкаф, рядом с которым я решил укрыться…

Я слышал, как он ходил по комнате и жутко… ругался, ну мне так показалось, что он ругался. А как еще можно было назвать те громоподобные нечленораздельные звуки, которые он издавал? Я лежал как мышка под грудой мусора, прижимая к груди «узи» как банкрот, сжимающий чек со ста миллионами долларов невесть откуда свалившегося наследства. Наконец он остановился и начал откапывать мою побитую персоной.  Вскоре ему это удалось…

На вид панк. С ирокезом на голове и кучей пирсинга под всклокоченными волосами; сам в безрукавке из кожи, с множеством молний и цепей. Небольшая деталь: в два с чем-то метра ростом, соответствующей шириной плечами и абсолютно пыльный.

Я лежал перед ним, как жаркое перед обедающим, такое аппетитное, чуть поджаренное, с кровью, как и полагается, быть хорошему жаркому. Остается только поддеть вилкой, удалить не влезающие в рот кусочки ножом, а дальше по инструкции. 
Панк молча смотрел на меня, видимо, решая с какой стороны приняться за обед.

– Что, гранаты не той системы? – выдавливаю из себя, и только для очистки совести выпускаю всю обойму «узи» ему в грудь. Теперь он знает, что значит слегка «принять на грудь» перед обедом. 

Он продолжал молча смотреть на меня. Смотрел долго, потом, наверное, не выдержав, отворил пасть своего мегафона:

– ARE YOU ALIVE?

Я зажмурил глаза. От этого рева закладывало уши:

– Ты бы не мог орать потише, PLEASE?!!

Он молча выдернул меня из этой кучи мусора. Поставив меня на ноги, панк отошел на шаг назад, еще раз осмотрел меня, удовлетворенно кивнув отвернулся.

– I said them, that it was necessary to adjust the sound!
 – его «шепот» ни чем не отличался от рокота прибоя. Я устало прикрыл глаза. Неформал все заметил и, устало вздохнув, отошел еще дальше.

– Sorry… One moment please.

Он повернулся ко мне спиной и ни чего, кроме громыхания метала и щелканья кнопок я больше от него не услышал.

– А если б ты еще русский язык включил, я бы тебе спасибо сказал!

Он повернул голову, и утвердительно кивнув, снова отвернулся. У меня пересохло в горле. Его голова была на шарнирах!.. То есть, туловище было отвернуто, а голова вращалась на 180 градусов, как у робота. Или я ему все-таки шею сломал? Черт! Но ведь это виртуальная реальность! Здесь что угодно может быть! Даже то, чего в принципе быть не может, вот что-что, а это я по себе знаю.

– Теперь лучше? – голос у панка был ровным и глубоким, и без всякого признака акцента.

– Угу…

– Так, на чем мы остановились? – у меня похолодело в животе.

– А, вспомнил! Парень! Добро пожаловать в наш мир, мир смерти и высоких скоростей, где нет никаких правил кроме одного: остаться в живых и придти первым, никого не жалея на своем пути. Предел скорости – чепуха! Нет предела скорости, если за рулем дьявольской машины – ты!!! И пусть, пусть… – он замолчал, двигая челюстью вправо-влево, затем залез двумя пальцами к себе в рот и вытащил какой-то предмет, который с любопытством начал рассматривать.

– Сорок пятый калибр… от кольта, наверное… или «узи»… Твоя? – он строго посмотрел на меня.

– Не а, – я постарался сделать невинный вид, – израильская, наверное… А что там… ну в смысле, чего там, пусть?..

Панк попробовав пулю на зуб, с отвращением отбросил ее в сторону:

– Китайская… – вопросительно смотрит на меня.

– «И пусть…» – подсказал я.

– А! И пусть все, кто попадутся на твоем пути, визжат от восторга при виде думера, который решил зайти на наш огонек и… – он удивленно уставился на меня, и продолжал говорить, но уже не напыщенным, а скорее жалобным тоном, – …и выпить чашку-вторую кофейку с гренками и шоколадным маслом. Ибо нет ничего в мире лучше гостя, который еще хуже татарина, как говорили в старину славяне, варяги, викинги, индейцы майя и Христофор Колумб собственной персоной… – последние слова панк блеял со слезами на глазах.

Честно говоря, я был поражен не меньше. Тут в моем переклиненном мозгу возникла светлая мысль:

– Мистер, а до меня, сюда никто случайно не заходил?

– Был… один. Но сразу ушел…

– Где-то за час до моего прихода, так?

– Да… где-то так. А что, вы знаете, кто это был?

– Хакер.

К панку вернулась уверенность:

– Тогда все понятно! Он изменил программу приветствия. Надо сообщить в фирму, пусть срочно исправят! – с этими словами панк начал разгребать кучу мусора, видимо, в поиске связи со своей конторой.

– Эй, минуточку! А что, хотя бы в общих словах, я должен сделать? Для чего все это?

– А! – панк приостановил свои поиски: Совсем забыл. Вы попали на уровень CARMAGEDDON. Вы, надеюсь, знаете, что это такое?..

Еще бы! Этот хит INTERPLAY уже на протяжении нескольких лет не дает нормально спать поклонникам экшена.

Если коротко и для информации, то игра заключалось в следующем: гонка без финиша, т.е., ты должен изничтожить, с помощью своей машины, всех соперников, передавив, попутно, всех кто двигался и тех, кто только собирался. Море кровищи, столкновений, фантастических пируэтов, сумасшедших скоростей и дыма из-под капота разваливающихся на ходу машин. А какие модели автомобилей! Увидишь только в дурном сне или в фантастическом фильме ужасов. Выражение «гроб на колесиках» слышали? Хорошо… А как насчет седьмой модели «жигулей» с колесами биг-фут? Или реактивный самолет без крыльев. Нормально? Ну, а болид «Формулы-1» с огнеметом и ракетами класса «земля-воздух» вместо двигателя. Мало не кажется? Стоит ли добавлять, что за рулем этих аппаратов сидят вполне достойныее машин водители-убийцы. Можно выиграть заезд (а всего их в игре 99) тремя способами: просто закончить гонку первым; уничтожить всех своих соперников по гонке; передавить всех пешеходов на местности заезда (за каждого убитого даются очки).

Надо ли говорить, что при первом же выходе игры в Европе, все люди-пешеходы были заменены  зомби, а в некоторых странах игра просто попала под запрет. С тех пор вышло пять продолжений игры, а поклонники требовали все нового и нового от создателей. 

Честно говоря, не ожидал, что этот экшен попадет в «Вулкан», хотя по количеству адреналина и крови CARMAGEDDON может посоперничать с каким-нибудь QUAKE или BLOOD . Ведь принцип игры такой же – видишь кого-то? ну, так сделай так, чтоб его больше никто не видел, ну хотя бы до следующей загрузки.

– Так вот, – продолжал панк, – вам предоставляется возможность принять участие в супер-заезде. Правила обычные, т.е., остаться единственным живым из всех тех, кто будет стартовать вместе с вами. Кстати, всего участвуют в гонке тринадцать водителей – двенадцать интерактивных и вы один, так сказать, натуральный. Если победите, получите приз – супериннегилятор BFG-666-FD, бронежилет из титана и специальную автоматическую винтовку М-16XL с подствольным гранатометом, лазерным и оптическим прицелами, терморегулятором, огнеметом, морозильником и газосваркой. Добавьте сюда еще пятнадцать штук сдвоенных магазинов с чередующимися патронами-сюрпризами (один патрон – простой, другой разрывной, трассирующий, зажигательный, есть даже радиоуправляемые и теплонаводящиеся и т.д.), а среди гранат есть одна с ядерной боеголовкой малого радиуса действия.

Все это господин ведущий телевикторины выдал на одном дыхании, так что голова кружилась не только у него одного. У меня еще в ушах звучала «Ода радости» в версии Rainbow, а перед глазами стоял сиреневый с золотой аурой туман.

– И если Вы победили в этой схватке, вам предоставляется возможность вступить в борьбу за супер-кубок. Правила те же – остаться единственным живым! – Панк театрально выпятил грудь и, гордо замолчав, прикрыл глаза. 

Золотая лихорадка продолжалась!

– А приз, какой будет? – пискнул размечтавшийся я.

– Мало не покажется, – быстро и не меняя позы, выдал панк.

Как вы думаете, что я ответил?

Кстати, напомните, а кто мне советовал думать? 

Тринадцать машин оглушительно взревели, оглушив округу боевым кличем. Двенадцать интерактивных профессионалов и я один, как сказал этот с ирокезом, «натуральный»… «чайник». 

Боже! Что я делаю?!! Куда я полез! Одно дело сидеть за клавиатурой компьютера, а другое в тесной кабине этого броневика с не очень дружелюбной компанией лихачей, которые рычат и сигналят на расстоянии вытянутой руки. Нужно было быть полным придурком, чтобы согласиться на подобное, хотя конечно, другого выбора у меня не было. Все боеприпасы я с перепугу израсходовал на этого, наверное, единственного во всем «Вулкане», нейтрального персонажа. Так что поздно теперь, родину вспоминать, она уже далеко. А вот и обратный отсчет. Теперь уже действительно поздно…

– Five… four… three… two… one…

Люди!.. Как колени дрожат… если б вы только знали!

– GO-O-O-O!!! – рявкнул в микрофон судья и попытался скрыться со стартовой линии. 

Не успел, бедняга… кто-то очень резвый заполучил себе первые очки.

Скромно плетусь в хвосте. Зеленый «ягуар» с буром на носу неожиданно разворачивается на 180 градусов, и таранит меня в лоб. Теперь я могу объяснить что такое «небо в алмазах». Как не странно, падаю на четыре точки и от страха даю полный газ. «Ягуар» был ко мне боком. «Лети, мой ангел, лети!..»1 – вспомнилось мне. Видимо от неудовлетворения от обращения с ним противник приземлился на крышу, всем своим видом показывая, что, мол, ну вас всех, не играю я с вами больше.  Ну, и не надо! Можно подумать в ближайшие минуты у меня будет куча времени на сомнительные раскаянья и уговоры призрачной совести.
Трасса пролегала по небольшому гибриду крупного американского города и аравийской пустыни, т.е., много небоскребов, много улиц, еще больше переулочков и закоулочков, не считая просто тупиков. Вокруг этого микрорайона простираются необжитые (или неоткрытые?) земли, украшенные холмиками могил, мин, останками машин, еще вполне живыми коровами и прочей соответствующей случаю атрибутикой. 

Так, где все остальные? В конце улицы валит густой дым, иду на вы, т.е. на дым. Ага, еще один есть! Машина со стороны напоминает легкую смесь божьей коровки и пьяного дикобраза. Не берусь описать точнее внешний вид этого аппарата, но первое впечатление именно такое. Авто уткнулось носом в уличный столб настолько хорошо, что теперь он стал неотъемлемой ее частью. Из-за разбитого стекла видна матерящаяся физиономия водителя. Когда подлетаю к нему ближе – он оборачивается ко мне. … … …! …Дэвушька! Отвэрнысь! Я тэбе два апэльсина дам!!! Боюсь, в ближайшее время без снотворного точно не смогу заснуть. В надежде на истребление намечающегося ночного кошмара крепко и с большой любовью припечатываюсь. «Божий дикобраз» пропадает под днищем моей машины, слышится громкий скрежет, хлопок и бурные комментарии на счет рождения меня и моих родственников на английском, испанском и великом волжском языках. Обидно, конечно, слушать такую гадость, но выйти и перетолковать по душам с поносителем моего семейства… просто боюсь. Да, а вдруг укусит? Нет, я серьезно! Вы рожу этого крокодила видели? Нет?! А я забыть не могу! Поэтому просто поддаю газку, и с полным достоинством уношу ноги подальше.

Кстати говоря, вовремя. Как только освобождаю место, его тут же занимает какой-то псих на паровозе… Что тут еще можно сказать? Вот только еще стаи индейцев на велосипедах для полного антуража здесь и не хватало! Выжимаю сцепление до предела, прохожу два перекрестка, а  вот и первые зомби! Давлю. Лобовое стекло окрашивается зеленой кровью моих жертв. Даже сквозь рев мотора слышится жуткое чавканье, когда я, как утюг, разглаживаю их по тротуару.  Долгое время не встречаю соперников, только зомби. Постепенно набираю очки. Если кто не знает для чего они здесь, объясняю: изначально, перед стартом, дается какое-то время, минуты две с небольшим, затем, время, как положено, начинает уменьшаться, ты зарабатываешь очки, очки превращаются в дополнительные минуты и т.д. Очки еще получаешь и за уничтоженного соперника и за лобовое столкновение и много за что еще оригинального с точки зрения самой программы. 

Когда набираю минут десять, появляется соперник. Узнал об этом я очень просто: этот клыкастый Санта Клаус меня любовно таранит, прижимая к стенке. Ощущение не из приятных, особенно, когда я разглядел, на чем он ехал. Это был самый обыкновенный дорожный рабочий каток с самым обыкновенным реактивным двигателем. Судя по всему, он хотел затолкать меня в ближайший тупик, а затем просто сравнять вашего покорного слугу с окружающей средой.  Издевательство продолжалось минут пять, и я уже был близок к панике, когда меня, помимо своей воли, выручил тот псих на паровозе.  Наш тандем проносился через перекресток, когда трудяга железных дорог просто вынес моего толкача в бок. По инерции лечу прямо по улице, затем разворачиваюсь обратно, и спешу к месту столкновения в надежде и для себя урвать лакомый кусочек. 

Выехав к означенному месту, вижу разборку динозавров из како-то части «Юрского периода».

Эти двое уперлись друг в друга и с переменным успехом постепенно размазываются по стенкам. Здраво рассудив (хотя мне это и не присуще), решаю не мешать парням, и, чтобы не мозолить им глаза и нервы, немного покататься по округе, посмотреть окрестности, отдохнуть и набрать очки. Что и делаю. Возвращаюсь минут через двадцать. У «катка» отвалилось переднее… как это сказать… «колесо», помята кабина, в общем, вид неважнецкий.  «Паровозу» повезло больше: шесть колес из двадцати двух еще на месте, кабину, видимо из эстетических соображений, совсем убрали, а так, в общем, ничего, жив, курилка! 

Все забываю описать, то чудо инженерной мысли, на которой передвигался, собственно говоря, я сам. Это современная скоростная спортивная машина, построенная на базе «форда» образца 1904 года со всеми современными прибамбасами: бортовой компьютер, турбонаддув, коробка-автомат, четырехцилиндровый двигатель с запасной кочегарной топкой и парашютной системой торможения. Решетку радиатора моего железного скакуна украшала внутренняя стенка «железной девы» с дополнительным тараном посередине.

Когда я появляюсь на поле брани, счет встречи был, как я уже намекнул, 7–2 в пользу «Локомотива». В дальних уголках своей души я сомневаюсь, а был ли я прав, вмешавшись в спор этих двух команд, тьфу, идиотов.… Хотя, если говорить честно, дальнейшие действия от меня мало зависели.

По мере приближения к месту встречи мой «форд» решил, по всей видимости, взять управление на себя, так как полностью отключил систему торможения. Какая была скорость сказать трудно, по этому ограничусь тем, что скажу: она была слишком большая. Я разогнался как самолет перед взлетом. Ну, нет нигде, даже в виртуальной реальности, нормальных ровных дорог! Передние колеса наезжают на небольшой пригорочек, и я ТУ-154-тым парю прямо в котел «паровоза» и протараниваю его насквозь…  Затем наступила пора физики и химии. Когда я приземлился, за моей спиной громыхнуло. Очень хорошо громыхнуло. Меня взрывной волной отнесло на добрых тридцать метров. Когда я вернулся, ничего кроме обломков не свидетельствовало о только что проходившей здесь битве. Компьютер засвидетельствовал уничтожение двух противников, не занеся их, почему-то, на мой счет. Оставался всего один противник. Очевидно, и без моего прямого участия они с успехом разобрались сами с собой.

Этот последний представлял собой… катафалк. Мы встретились с ним почти на окраине города. Долгое время мы уговаривали друг друга сдаться, выписывая виражи, дружелюбно сталкиваясь бортами и заходя в зад на таран. Преимущество плавно кренилось то в одну, то в другую сторону. Куски корпуса и бампера под задористую россыпь искр отваливались от наших машин. Все кончилось не романтично. Мы до того увлеклись нашим единоборством, что не заметили, как въехали в самый обыкновенный тупик.  В этот раз в нашей гонке лидировал катафалк – стена оказалась крепче. Единственное, что я догадался сделать, так это поддать сзади, частично для очистки совести, и, совершенно точно, для спокойствия души. Лучше б я этого не делал!

От удара задняя дверца катафалка отварилась, и прямо под мои колеса выкатился гроб. Я только по тормозам успел ударить. Гроб остановился прямо у меня под носом, часть крышки плавно откинулась в сторону, и из нее выглянул скелет. Злобно щелкнув челюстью и проорав что-то на латыни, он показал мне средний палец обглоданной руки и, дав по газам, смылся в переулок. Судя по истошным крикам, тамошние зомби были удивлены не меньше моего.

На поимку этого усопшего я потратил часа три…

– Сэр, примите мои поздравления! Вы прекрасно справились в этой гонке! – панк прямо-таки исходил слезами умиления, вертясь вокруг меня.

Я, довольный и уставший, сидел в кресле, с любовью оглядывая свой приз, лежащий прямо передо мной. На душе царило умиротворение, замешанное на самодовольстве и… недоудовлетворенность. Если говорить честно, то мало… Понимаете, люди, МАЛО!!! Если б, я их всех там, свои руками, т.е., колесами, а так… Голос панка вывел меня из состояния полного покоя:

– Могу ли я, поинтересоваться, сэр, будете ли вы участвовать в борьбе за супер-кубок?

– Какой супер-кубок? – я проснулся.

– Вы, видимо, запамятовали! – от этого, с ирокезом, прямо исходила аура доброты и благожелательности.

– Видите ли, после победы в этом заезде вам предоставляется право на участие, как я уже упомянул, в заезде на супер-кубок.

У меня уже было, потекли слюнки, но неожиданно проснулся голос разума:

– А что это за кубок?

– О! В случае победы, вам представиться возможность: во-первых, бесплатно получать наши программы в течении двух лет, во-вторых, при участии в «Вулкане», вы, как первый абсолютный победитель нашего уровня, будете иметь право на все новое оружие, введенное в игру вне очереди, а также совершенно бесплатное пользование сетью «Вулкан» в течении шести месяцев, не считая мелких призов за всякие мелочи по мере прохождения игры, т.к., за изобретательность, рекорды уничтожения противника и т.д. А правила здесь очень просты: остаться единственным живым на всей территории заезда. Но есть одно условие, компьютер, случайным образом, установит, за кого именно и на чем вы будете играть.

– То есть, вполне возможно, что я буду играть и выглядеть как один из тех уродов из тех, кого я видел в том самом заезде.

– Именно…

Черт, чушь какая-то, почему я должен быть кем-то, когда я есть такой, какой есть? Хотя, бывают заморочки и по круче, рассказывали…

– А что я потеряю, если не соглашусь?

– Ничего. Честное слово, ничего…

– А если проиграю?

– По крайней мере – время, хотя… – панк заговорчески улыбнулся, – как бы это глупо не звучало, вы не сможете не победить…

– Почему? – я перешел на шепот.

– Ну… – панк улыбнувшись, пожал плечами: Вам решать, сэр.

Я задумался, уж слишком все было как-то… гладко! Вот не вериться мне в это, хотя с одной стороны у них рекламная компания, могут и пожульничать маленько, ради первого игрока… хотя с другой в роли этого, с «Божьего Дикобраза»… А-а-а-а!!! С лица воду не пить, была не была!

– Я согласен! – встал я.

– Отлично! – панк улыбнулся, и протянул руку. – Удачи и надеюсь еще раз вас увидеть!

Черт возьми! Что значит «надеюсь»? Вокруг вдруг стало темно.

Слишком темно…

Прямо на меня мчался гроб. Скелет, высунувшись из своей кабины, хохотал на всю улицу:

– Ату его, мальчики, ату!

Бежать было очень тяжело и очень больно.

Хакер! Он ведь предупреждал, предупреждал! Думай, дурак, думай что делаешь, что говоришь, на что соглашаешься. Он говорил, а ты, кретин, ему не поверил! Теперь расхлебывай кашу, пока энергию в костюме не отключат! Хотя… Идиот! Я же запер комнату, запер, чтоб не мешали!

Бежать было очень больно и очень тяжело. А рядом со мной трусили такие же, как я, еще не заработанные очки – зомби-мишени. 

Впереди по курсу показался «форд» образца 1904 года с парашютной системой торможения. За рулем этой груды автомобильного извращения довольно ухмылялся – я… собственной персоной… 
1994-1995
� Вынужденное пояснение. Данный рассказ был написан буквально за несколько недель до того, как в мои руки попала книга С.Лукьяненко «Лабиринт Отражений». 


Так что, заявления о плагиате вселенной и мелочных совпадений не принимаются


� Говорил же я им, что надо звук отрегулировать!


1 Имеется в виду одна очень хорошая песня Бориса Гребенщикова.





